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OPRACOWANIE MODUtU SERWERA DYDAKTYCZNEGO
Z ZAKRESU ERGONOMII

Streszczenie

Wykorzystupc serwer dydaktyczny w Katedrze Podstaw Technikdz avychodac
naprzeciw istniejcym trendom, rozbudowano go o zagadnienia daggeproblema-
tyki ergonomicznej. W poszczegéinych panelach modidalazly si: informacje
0 Pracowni Ergonomii, tematyka realizowanych zagadnv zakresie przedmiotu
-Ergonomia”, konspekty i instrukcje déwiczen, przykladowe testy sprawdazapg
wiedz, informacje o wynikach pracy studentéw w trakcemestru (zakodowane),
formularz umaliwiajacy studentom wyranie opinii na temat realizowanych &aj
Modut ergonomiczny, tak jak pozostate moduly seayeatla wikszadici ¢wiczen
oparty jest o kognitywny model edukacji, ktéry utliwia tworzenie i przeprowadza-
nie eksperymentu zapewrieggo aktywne poznawanie w oparciu o symulacje.

Stowa kluczowe: serwer dydaktyczny, modut ergonomiczny, kognitywmpdel
edukacji, eksperyment symulacyjnyzyk HTML

Wprowadzenie

Mimo, ze przedmiot Ergonomia prowadzony w Katedrze Podstaw Techniki
Akademii Rolniczej w Lublinie cieszy giduzym zainteresowaniem, ze strony
studentéw, postanowiono jeszcze bardziej usprgwratrakcyjné i podniecé ja-
kos¢ ksztalcenia z tego zakresu. Pesct, wykorzystano déwiadczenia z przed-
miotu Utrzymywanie maszyma specjalnéci Technika Komputerowa w hgnierii
Rolniczej, gdzie serwer dydaktyczny jest wykorzystywany wcesie nauczania
na trzecim i czwartym roku.

Pozytywne déwiadczenia i oceny, zarbwno ze strony proveagizh zagcia, jak

i studentéw (grupy najbardziej zainteresowanej), sprawghypomyst zostat wcie-
lony w zycie i kilka ¢wiczea z Ergonomii jest realizowanych za pompserwera
dydaktycznego.
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Celem byto opracowanie oddzielnego modutu, ktéry wspotpracowathyigthie-
jacym serwerem. W module tym zawarto informacje o Pracowni Ergian@ali-
zowanych tematach zdgj, konspekty i instrukcjéwiczen, testy sprawdzage wie-
dze studentdw oraz blok pozwadaly studentom swobodnie wypowiedzisie na
temat realizowanych zgj i sposobie ich prowadzenia.

Aby nie byto to tylko kolejne wykorzystanie w dydaktyce techni&dmlnych

i zasobOw internetowych, wprowadzono metody oparte na modelu kognitywnym.
W modelu tym poprzez eksperymenty symulacyjne zapewaiaksywne pozna-
wanie i odkrywanie oraz wyzwala wiasimicjatywe u studentéw [Kostecki i in.
2000]. Schemat struktulYERWERA DYDAKTYCZNEGiBacupcego w Katedrze
Podstaw Techniki Akademii Rolniczej w Lublinie przedstawia rysunek 1.

SERWER DYDAKTYCZNY
LOKALNA SIEC OBIEKTOWA

Katedra Podstaw Techniki |

ﬂ Zaktad Elektrotechniki i Systeméw Pomiarowych |

' —| Zaktad Teorii Maszyn i Automatyki |

—| Pracownia Technologii Materiatéw i Utrzymania Maszyn |

Pracownia Ergonomii

Tematyka realizowanych cwiczen
Konspekty i instrukcje éwiczeniowe
Eksperymenty symulacyjne
Przyktadowe testy

Informacje o wynikach

Formularz opinii

ZASOBY INTERNETOWE

Rys. 1. Struktura serwera dydaktycznego
Fig. 1. Structure of Didactic Server

Budowa i zasada dziatania modutu

Do stworzenia strony WWW o Pracowni Ergonomii wykorzystano edyidviH
Strona ta zostata oparta na jednej, gtéwnej tabeli. Wemvmabeli dokonany zo-
stat podziat na cztery egci. Wsréd nich mana wyr&nié: nagtowek, menu, g&¢
gtéwm oraz stopk. Poniej zamieszczono kod strony gtéwnej.

260



Opracowanie modutu serwera...

<HTML>

<HEAD>

<META HTTP-EQUIV="Content-type" CONTENT="text/html;
charset=iso-8859-2">

<META NAME="Generator" CONTENT="SimpleText">

<TITLE>Pracownia Ergonomii</TITLE>

<SCRIPT src="buttons.js" type=text/javascript></SCR

</HEAD>

<BODY>

<TABLE ALIGN="center" WIDTH="780" CELLSPACING="0" C
PADDING="10">

<!-- Naglowek -->

<TR>

<TD BGCOLOR="#DDCA7D" COLSPAN="2" HEIGHT="50"
ALIGN="center" VALIGN="middle">

<P ALIGN="center"><B><FONT SIZE="6">Pracownia Ergo-
nomii</[FONT></B></P>

</TD>

</TR>

<I-- Menu -->

<TR>

<TD BGCOLOR="#DDCA7D" link="#000000" vlink="#0000FF
alink="#800080" WIDTH="160" ALIGN="left"
VALIGN="top" >

<P style="line-height:250%">

<l-- przykladowy przycisk z menu -->

<BR>

<A href="index.html">

<IMG BORDER="0" ID="img7" SRC="button34.jpg"
HEIGHT="30" WIDTH="170" ALT=" Strona Gtéwna" on-
mouse-
over="FP_swaplmg(1,0,/%id*/'img7",/*url*/'button35.
jpg)"

onmouse-
out="FP_swaplmg(0,0,/*id*/'img7',/*url*/'button34.j
pg)" onmouse-
down="FP_swaplmg(1,0,/*id*/'img7',/*url*/'button36.
jpg)"

on-
mouseup="FP_swaplmg(0,0,/*id*/'img7"',/*url*/'button
35.jpg")" fp-style="fp-btn: Corporate 4; fp-
justify-horiz: O; fp-proportional: 0" fp-title="
Strona Gtéwna"></a>

<P>

IPT>

ELL-
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</TD>

<l-- Main -->

<TD BGCOLOR="#E9DCAB" ALIGN="left" VALIGN="top"
HEIGHT="546">

<BR><BR>

<P ALIGN="center"><IMG BORDER="1" SRC="main.jpg"
WIDTH="521" HEIGHT="393">

<BR><BR>

<FONT SIZE="3"><B>Sala éwiczeniowa</B></FONT><BR></P>

</TD>

</TR>

<l-- Stopka -->

<TR>

<TD BGCOLOR="#DDCA7D" COLSPAN="2" HEIGHT="35"
ALIGN="center" VALIGN="middle">

<P ALIGN="center"><B><FONT SIZE="1"></FONT></B></P>

</TD>

</TR>

</TABLE>

</BODY>

</HTML>

Okno przedstawione na rysunku 2 przedstawia agygtrony gtéwnej wraz z po-
dzialem na umieszczone kategorie tematyczne. Zrezygnowano araystania
ramek, ze wzgdu na problemy jakie magwystpi¢ przy przegidaniu strony
WWW, w réznych przegidarkach (np.: Firefox, Opera, Netscape) oraz jej niezto-
zong konstrukcg. Po odpowiednim podziale strony, zostata ona wypetniona tek-
stem, grafilg oraz odnénikami, tworzc w ten sposob spajrstruktu.

Jednym z elementéw, @dki ktérym student bdzie mogt aktywnie uczestniczy

w przeghdaniu strony, s ¢wiczenia do samodzielnego wykonania. Sktadsig

one z cgsci teoretycznej (rys. 3), w ktorej to studertdbie mégt zapozréasic

z zagadnieniem oraz €zi symulacyjnej (rys. 4), w ktérej wykona on samodziel-
nie podane polecenia. Po wprowadzeniu indywidualnych pomiaréw otrzyma on
wynik wraz z wnioskami. Baza daghychéwiczen, w miak mozliwosci, bedzie
rozszerzana 0 NOWO opracowywane tematy.

Kolejnym elementem na stronig testy jednokrotnego wyboru z zakresu ergono-
mii (rys. 5). Pozwalaj one studentom zapozhai¢ z tresiciami wymaganymi na
zaliczenie przedmiotu Ergonomia. Zostaly one tak skonstruowane, atakaa
czenie student mégt samodzielnie odczyitas¢ zdobytych punktow oraz dowie-
dziet sig, na ktore pytanie udzielit nieprawidtowej odpowiedzi.
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Opracowanie modutu serwera...
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Rys. 2.  Okno gtéwne strony — Pracownia Ergonomii
Fig. 2. Main Window of web page — Ergonomics Laboratory

Pracownia KErgonomii
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Rys. 3.  Okno z wybranywiczeniem — @&¢ teoretyczna
Fig. 3. Window with exercise — theoretical part
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Pracownia KErgonomii

| b znszosty, nmwice |

[ oy el e ]

i R
T T e rere— e

Rys. 4. Okno z wybranydwiczeniem — gz¢ symulacyjna
Fig. 4. Window with exercise — simulation part
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Rys. 5. Okno z wynikiem testu
Fig. 5.  Window with result of the test
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Opracowanie modutu serwera...

W przyszigci planowane jest sukcesywne pekg@zenie bazy testébw do samo-
dzielnego rozwizania. Umieszczono réwriiezakodowan cze$¢, ktora jest do-
stepna tylko dla wybranej grupy oso6b (studentéw, prowegzh). Forma ta unis
liwia przekazywanie informacji na temat wynikéw z przedmiotgdBomia, tylko
zainteresowanym osobom. Na koniec autorzy projektu przewidzieliakadikiet
(rys. 6), ktéra w postaci informacji zwrotnej, pastudo dalszego rozwoju strony
wraz otrzymywanymi sugestiami, tak by jeszcze bardziepggatona oczekiwa-
nia studentow.
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Rys. 6. Okno z informagcigwrotny - ankieta
Fig. 6. Window with feedback information — questionnaire

Podsumowanie

System nauczania oparty o model kognitywny jest tym systentény, lpozwala
uczcym sk na wykazanie inicjatywi aktywndcia. Strony WWW, ju dziatajce,
po wprowadzeniu niezbinych korekt, st studentom, uatrakcyjnig i rozsze-
rzajac mazliwosci samodzielnego uczeniagsBiorac pod uwag duze zaintereso-
wanie studentéw, tego typu realizagajgé baza dospnych ¢wiczen, w miar
mozliwosci, bedzie rozszerzana o nowo opracowywane tematy.
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DESIGN OF THE DIDACTIC SERVER MODULE
FOR THE SUBJECT OF ERGONOMICS

Summary

Didactic server located in Department of Technology Fundamemtelxtended
with new module for teaching of Ergonomics. There were included thmvinb
categories of services: information about Laboratory of Ergonomytiabus for
current ergonomic course, tutorials and instructions for exercises)pta of
tests, information about student results (coded), form for students opatjoisia
tion. Ergonomics server module similarly as other modules wagrdesaccord-
ing to methodology of cognitive education where learning in an actigeition
process through computer modeling and simulation experiments.

Key words: didactic server, ergonomic module, education model, simulation
experiment, HTML language, PHP scripting language
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