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TECHNOLOGIA JSP W TW ORZENIU
APLIKACJI ROZPROSZONYCH NA PRZYKLADZIE
SYSTEMU ZARZ ADZANIA NIERUCHOMO S$CIAMI W GMINIE

Streszczenie

W pracy przedstawiono projekt i elementy implemejatsystemu wspieragego za-
rzadzanie obrotem nieruchogmami w gminie. Projekt oparto na tréjwarstwowej ar
chitekturze wykorzystuagej technologi JSP i wzorzec MVC.

Stowa kluczowe:Architektura tréjwarstwowa, technologia JSP, wzdvtéC.
Wstep

W wyniku zwikkszonego zainteresowania rynkiem nieruchénma obszarach
wiejskich, pojawia i zapotrzebowanie na rozygania informatyczne wspiekgje
proces obrotu nieruchorémami. Jednoczmie, rozwijapcy Sk intensywnie rynek
ustug internetowych powoduje powstawanie coraz teksviej ilasci dostpnych
serwiséw informatycznych a sama forma przedstawiania informagpostaci
stron internetowych cieszyescoraz weksz popularnécia. W zwiazku z powy-
szym w pracy niniejszej przedstawiono projekt wielowarstwowsygbemu infor-
matycznego wspiergego proces obrotu nieruchofoami na potrzeby gminy.

Zgodnie z przyjtymi zatazeniami system powiniengcharakteryzowaprzejrzy-

sta struktun, dapca mazliwos¢ pdzniejszej rozbudowy (zadenie to zostato
zrealizowane z udziatem wzorca MVC) a ze wdgl na postawiony wymdg
elastycznéci aplikacji w zakresie wyboru bazy danych zdecydowaamasibez-

procedurow implementagj bazy danych.

W procesie tworzenia aplikacji wykorzystano réwenigastpujace komponenty
technologii J2EE:

1. Java Beans.

2. XML (Extensible Markup Language).
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XSLT (Extensible Style Language Transformations).
JDBC (Java Database Connectivity).

JNDI (Java Naming and Directory Interface).

JAAS (Java Authentication and Authorization Service).
Tag Libraries.

Nookw

Przy projektowaniu i implementacji systemu skonmmmano st na podstawowych

operacjach wykonywanych podczas procesu kupnaedgy nieruchomeci:

- wprowadzanie ofert,

- upublicznienie ofert,

—  rejestracja klientéw,

—  rejestracja transakcji (jako odwzorowanie procesu kupna-sprzederu-
chomgci).

Architektura systemu

System sktada siz trzech zasadniczych warstw (rysunek 1):
—  Warstwa prezentacji,

— warstwa logiki biznesowej,

—  warstwa danych.
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Rys. 1. Architektura systemu
Fig.1 Systemarchitecture
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Poszczegdlne warstwya sniezalenymi elementami systemu. Warstwy eglizy
soly komunikup sie za pomog odpowiednich protokotéw. Warstwa prezentacji
komunikuje s¢ warstwy logiki biznesowej za pomacprotokotu HTTP. W przy-
padku warstwy danych i warstwy logiki systemu proces wymiaforinaciji reali-
zowany jest za pomacsterownika zaimplementowanego zgodnie ze specyiikacj
JDBC [Brown, Burdick 2001]. Pozej przedstawiamy krotkcharakterystyk po-
szczegoblnych warstw.

Warstwa prezentaciji

Klient taczy sk z systemem za pomo@rzeghdarki internetowej. Daje to mb-

wos¢ korzystania z aplikacji niezaleie do platformy systemowej.Adtkownik nie

musi posiadézadnych dodatkowych nagdzi, aby pracowaz systemem i wyma-

ga st od niego tylko znajomiei obstugi przegldarki. Z przegidarki klient odwo-

luje sk zarbwno do statycznych (strony HTML) jak i do dynamicznych (JSP, Serv-
let) zasobdw systemu.

Warstwa logiki biznesowej

Odpowiedzialna jest za proces przetwarzania informacji i wykanjavoperac;ji
na bazie danych. Wygenerowane informacje ugmsbne § warstwie prezentacji.
Dzieki wyrdznieniu poszczeg6lnych warstw mamy do czynienia z przejrzyst
struktug systemu. Ral serwera aplikacji w systemie pefmodowisko J2EE - Java

2 Enterprise Edition. J2EE wykorzystuje ddako podstaw implementacji logiki
systemu, definiuje rowniesrodowisko wykonania i model aplikacji. REi wybo-

rze takiej technologii aplikacja me by zainstalowana na dowolnej platformie
systemowej (UNIX, Linux, Windows).

Warstwa danych

Warstwa danych jest istotnym elementem z punktu widzenia trstwawwych
aplikacji internetowych. Jest odpowiedzialna za proces przechowywesyiaia-

ng danych. W opisywanym systemie zglzania nieruchomgiami warstwa da-
nych reprezentowana jest przez dowolny systemadasnia relacyjn bazy da-
nych. W przygtej implementaciji jako serwer bazodanowy zastosowano Microsoft
SQL Server.

Wykorzystanie wzorca MVC (Model - View - Controller)

Gtownym zadaniem wzorca MVC (rysunek 2) [McLaughlin 2001], [Wrembel,
Wieczerzycki 1997] jest odseparowanie poszczegdlnych warstwraysiziki
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takiemu poddiciu mazliwe jest pohczenie warstwy logiki biznesowej z wargtw
prezentacji zaimplementowaprzy pomocy pakietu Java Swing. Do zalet wzorca
MVC zaliczy¢ nalezy znacznie tatwiejszy proces zagizania aplikagj (ogranicze-
nie ilosci skryptletow na stronach JSP utatwia proces analizy kodu RO&IR],
[Hunter, Crawford 2002]). W¢kszy naktad czasu zwdany z implementagjwzor-

ca MVC przynosi wymierne korzgi w sytuacji rozbudowy systemu.

Dane
(ucyskare ¢ Java Bear)

Model View
(Klazy Jawa Baar) > (Strany JSF)

Zdarzenie g Zdarzenie
(capylanic) P (preekiarcwania)

Wieh Server
(Tomcal)

Wyglvietlenie infonnac
HTML
Dane <jsp gelFraparly>

Controller
(Jawa Servied)

' -
Zdarzenie IE]

T (zapylanie) Freeqladarks
internetowa

Rys. 2.  Wzorzec MVC
Fig. 2. MVC template

Poszczegdlne sktadniki wzorca spetgiapastpujace funkcje w systemie:

Model reprezentuje warstvlogiki biznesowej. Ma za zadanie informowanie wi-

doku (View) o zmianach stanu (dodana oferta, dodagskownik). Warstvg mo-

delu mana podziek na dwa zasadnicze komponenty:

—  State component (skladnik stanéw) - odpowiedzialny jest za definiewani
wartasci modelu posiadagy metody umdliwiajace zmiany tych wartei
[Brown Burdick 2001].

— Action component (sktadnik zdafe- definiuje maliwe zmiany sktadnika
stanow. Gltownym zadaniem tego skladnika jest operowanieddzauie in-
terakcjami ze skfadnikiem stanow.

View (widok) odpowiada za prezentaejynikdéw otrzymanych z warstwy modelu.
Za pomoa tej warstwy realizowany jestigroces interakcji zaytkownikiem.
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Controller (kontroler) petni funkcje sterownika systemu, identyfikuje proych
dzace zapytanie a naginie przesyta je do odpowiedniego modutu.
Poszczegoblne warstwy wzorca MVC implementowagea pomoa hastpuja-
cych komponentéw:

Model - Java Beans,

View - JSP,

Controller - Java Servlet.

Grupy uzytkownikéw

System posiada zdefiniowane trzy grugytdownikow:
Administrator systemu

Operator systemu

Uzytkownik systemu

Administrator sytemu - do gtéwnych zadatej grupy uytkownikéw zalicza si
zarzdzanie kontami (dodawanie, usuwanie, modyfikacja, przydzielanie ral}. Gr
pa administratoréw jest najmniej liczna, posiada ng¢gde uprawnienia w syste-
mie. Administrator systemu wymagana autoryzacji przez JAAS.

Operator systemu- grupa aytkownikébw mapca najszerszfunkcjonalndéé. Po-
siada uprawnienia w zakresie dodawania, usuwania i modyfikacfi méucho-
mosci. Przeprowadza proces transakcji (kupno - spredkresla rowniez stany
dla poszczeg6lnych ofert (oferta udgmstiona, oferta zawieszona, oferta wprowa-
dzana). Wymagana autoryzacja przez JAAS.

Uzytkownik systemu - do gtéwnych zadatej grupy uytkownikow zalicza si
przeghdanie, sortowanie i przeszukiwanie ofert. Jest najbardziejalicgom
w systemie 0 najmniejszych uprawnieniach.

Przedstawione wykresy przypadkéwzyaia ilustrup uzytkownikéw systemu.
Opracowana na podstawie naszkicowanego projektu aplikacja jestievtesto-
wania w gminie Miléwka (wojSlaskie).
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Administrator systemu

Usuwanie uzytkownika

Dodawanie uzytkownika

«extgnds»

Przydzielenie do grupy

Rys. 3. Przypadki uzycia dla administratora systemu
Fig. 3. Usecase systemadministrator

Operator systemu

Rejestracja oferty
Rejestracja klienta o
Zmiana stanu oferty Usunigcie oferty

Rys. 4. Przypadki uzycia dla operatora systemu
Fig. 4. Usecase system operator

Przepro. transakcji

Modyfikacja oferty
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Ly lkoeik, SyElanme

Breagladania olerly Sorlowanie oferty

Rys. 5. Przypadki uzycia dla uzytkownika systemu
Fig.5. Usecase user
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JSP TECHNOLOGY IN NETWORK DISTRIBUTED
APPLICATIONS APPLIED
TO COMMUNITY REAL ESTATE MARKET

Summary

The design and implementation of a system that supports managgrmentmu-
nity real estate system is presented. The project is basda dhrée-layer archi-
tecture in which one uses JSP technology as well as MVC template.

Key words: Three layer architecture, JSP technology, MVC template
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